Nella Francia di meta Seicento, il cavalier de Méré aveva un
dilemma:

Gioco 1: lanciare un dado al massimo quattro volte; si vince se esce
sei.

Gioco 2: lanciare due dadi al massimo 24 volte; si vince se esce un
doppio sei.

’ Qual era il gioco piu favorevole?




